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ИНФОРМАЦИОННОЕ ПИСЬМО 
 

II Республиканский научный квиз для студентов и обучающихся 

«БИЗНЕСМЕН-ИННОВАТОР»  

(серия игр) 
 

1 НОЯБРЯ 2024 – 31 МАРТА 2025  

 

Приглашаем обучающихся 10-11 классов муниципальных образовательных 

учреждений, а также студентов 1 курса образовательных учреждений высшего 

образования принять участие в квизе «Бизнесмен-инноватор». 

Целью Квиза является повышение общей эрудиции обучающихся, 

формирование целостной картины мира. 

Программа квиза включает задания на внимательность и на сообразительность. 

Квиз является командным соревнованием. Команда формируется из игроков. 

Общее количество игроков в команде – 6 человек, из которых 1 является капитаном 

команды. 

Формат участия: очный, дистанционный. 

Этапы проведения Квиза: 

1 этап – очный. На данном этапе проводится серия игр Квиза. В каждой игре 

принимает участие не больше 5 команд. Допускается участие команд в 

дистанционном формате (с использованием дистанционных технологий и сервисов 

видеоконференцсвязи), если это обусловлено необходимостью обеспечения 

безопасности жизни и здоровья участников. 

Количество игр в серии первого этапа определяется исходя из количества 

поступивших заявок для участия в Квизе, а также территориального расположения 

образовательных учреждений, которые представляют команды. 

2 этап – заочный (определение обладателя Гран-при). На основании итогов 

серии игр первого этапа формируется общий рейтинг команд, ранжируемый по 

индивидуальным показателям каждой команды. 

Выбор площадки проведения игр Квиза осуществляется оргкомитетом на 

основании территориального расположения образовательных учреждений, которые 

представляют команды, и дополнительно сообщается участникам. 

Очный этап Квиза предполагает соревнование в режиме реального времени.  



Во время каждой игры одновременно соревнуются не более 5 команд. 

Игра включает не менее 3 раундов (один из которых – научное задание; 

остальные проводятся в формате – вопрос-ответ). 

 

Справки по тел.: +7(949) 404-57-44, кафедра международного бизнеса и 

делового администрирования ФГБОУ ВО «ДонГУ». 

 

Для участия в игре необходимо сформировать команду из 6 человек и направить 

заявку, заполнив форму https://forms.yandex.ru/u/66f6e5eaeb6146825aa3680e/. 
 

ЗАЯВКА  

участника II Республиканского научного квиза для студентов и обучающихся  

«Бизнесмен-инноватор» 

 

Полное название 

образовательной организации 

 

Сведения об игроках команды: 

игрок 1 (капитан команды) 

игрок 2 

игрок 3 

игрок 4 

игрок 5 

игрок 6 

Ф.И.О. (полностью) Номер телефона 

  

  

  

  

  

  

Название команды  

 

Участники: 

(подпись)___________    Ф.И.О. 

________________    Ф.И.О. 

________________    Ф.И.О. 

________________    Ф.И.О. 

________________    Ф.И.О. 

________________    Ф.И.О. 

 

 

 

 

Руководитель образовательной организации  (подпись)  Ф.И.О. 
 

https://forms.yandex.ru/u/66f6e5eaeb6146825aa3680e/

